
O brincar na BNCC é combinado como direito basal e recurso de incremento da 
criança. Nos díspares campos de conhecimentos, o brincar surge como abordagem 
vivencial a ser trabalhada de forma intencional e organizada pelo professor, já que a 
brincadeira é intercessora de aprendizagens significativas e assim se faz em todo o 
processo de aprendizado.

Promover acesso à leitura e o brincar é a primeira ação fundamental para que a 
finalidade da BNCC seja cumprida, dar prazer, divertir, aflorar emoções e provocar 
encantamento é o que o livro e o material pedagógico podem oferecer.

Os materiais e livros pedagógicos são fundamentais para o desenvolvimento das crianças, 
pois estimulam o aprendizado das mesmas desde cedo, fomentando diversos aspectos 
cognitivos e motores dos pequenos. Toda criança deve ter o direito de brincar, por isso 
essa atividade tem sempre que ser pensada para objetivar o desenvolvimento, sendo 
assim. foram selecionados livros e jogos pedagógicos que desenvolvem habilidades de 
acordo com cada faixa etária.

O Start Smart oferece para cada criança três livros e um Material pedagógico (Quebra 
cabeça, jogo da memória, encaixe, personagens) com as características de um dos livros.

O Start Smart é uma proposta pedagógica para crianças da Educação Infantil de 0 a 5 
anos e Educação Fundamental I do 1º ao 5º Ano.



2 ANOS

De que Brinca Matilde?
Ronc Ronc

Opa! Ursinho apertado
Encaixe dos Bichos

0 A 1 ANO

Onde está Matilde 
Uma caixa não é uma caixa 
De volta para casa
Livro de banho

Woody Gardner

O ursinho está apertado

Antes de brincar com seus amigos, 

o ursinho tem que fazer xixi. 
Para onde ele deve ir? 

A casinha já está ocupada!

De que brinca Matilde?
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Onde está Matilde?

Ulf K.

Tradução

Hedi Gnädinger

Um
a caixa é um

a caixa! Não é um
a caixa.

Ulf K.

MINHA CAIXA 

É MINHA CAIXA 

É ...

Ulf. K.



3 ANOS
 Bo! O castor Marceneiro
Jogo da Memória
Você Troca?
Macaquice

4 ANOS

Conta mais uma
Avô de todo mundo
Medo de monstro
Jogo da memória

VOCÊ TROCA?

Nye Ribeiro

Bo, o castor marceneiro, quer construir 

uma cadeira de balanço. Que tal ajudá-lo 

a cortar os pés do mesmo tamanho, 

a fazer buracos com a furadeira e a pintar 

a cadeira de diferentes cores? 

Um livro interativo, muito divertido, 

para os pequenos heróis do cotidiano.

Baumhaus

Baumhaus

Marceneiro

Lena Haase • Nadine Reitz

, O ca
Bo, O cast

Ei, você,  Ei, você, 

junte-se  
junte-se 

a nós!a nós!



5 ANOS
Pequeno Peixe branco
Lelé da cuca
Come Come
Jogo da memória

MANUAL DE APOIO  
AO EDUCADOR

Dicas de trabalho para sala de aula no  
site: www.startsmarteducacao.com.br

Bate Papo com Educadores  
online ou presencial.

Gu
ido
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a

n Genech
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O PEIXINHO BRANCO JÁ CONHECE AS CORES, SABE CONTAR DE 1 A 10, NADA DE CIMA PARA BAIXO, DE FRENTE PARA TRÁS E FAZ MUITAS OUTRAS COISAS. ELE TAMBÉM JÁ CONSEGUE DISTINGUIR DIFERENTES EMOÇÕES. VOCÊ JÁ SABE DE TUDO ISSO? 

UM LIVRO DIVERTIDO E INTERATIVO SOBRE PEIXINHOS BRANCOS E SEUS AMIGOS, PARA VOCÊS NADAREM JUNTOS POR HORAS A FIO. PARA PEIXES CURIOSOS A PARTIR DOS 3 ANOS.

Guido Van Genechten

O Peixinho branco

já sabe muito
Tradução: Janice Florido
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